BEDIENUNGSANLEITUNG

USBDMX2
USBDMX-IN

JSBDMX2 . C€|

y 512 Interface terms
i fh T{?S’Eﬁ!}dg)ook and laptop SYS
101 e S '

(C) SOUNDLIGHT 1996-2004 * ALLE RECHTE VORBEHALTEN * KEIN TEIL DIESER ANLEITUNG
DARF OHNE SCHRIFTLICHE ZUSTIMMUNG DES HERAUSGEBERS IN IRGENDEINER FORM
REPRODUZIERT, VERVIELFALTIGT ODER KOMMERZIELL GENUTZT WERDEN. * WIR HALTEN
ALLE ANGABEN DIESER ANLEITUNG FUR VOLLSTANDIG UND ZUVERLASSIG. FUR IRRTUMER
UND DRUCKFEHLER KONNEN WIR JEDOCH KEINE GEWAHR UBERNEHMEN. VOR
INBETRIEBNAHME HAT DER ANWENDER DIE ZWECKMASSIGKEIT DES GERATES FUR SEINEN
GEPLANTEN EINSATZ ZU PRUFEN. SOUNDLIGHT SCHLIESST INSBESONDERE JEDE HAFTUNG
FUR SCHADEN -SOWOHL AM GERAT ALS AUCH FOLGESCHADEN- AUS, DIE DURCH
NICHTEIGNUNG, UNSACHGEMASSEN AUFBAU, FALSCHE INBETRIEBNAHME UND ANWENDUNG
SOWIE NICHTBEACHTUNG GELTENDER SICHERHEITSVORSCHRIFTEN ENTSTEHEN.

SOUNDLIGHT Glashiittenstrasse 11 D-30165 Hannover Tel.: +49511-3730267
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Vielen Dank, daR Sie sich fiir ein SOUNDLIGHT- Gerit entschieden haben

USBDMX2
USBDMX-IN

Das USBDMX2 Interface ermdglicht einem PC, ein DMX Universe iber die USB-Schnittstelle zu senden.
Viele Lichtsteuerprogramme haben das USBDMX2 als Ausgabe-Interface integriert. Die notwendigen
Treiber und DLLs fir Windows 98, Windows ME, Windows 2000 und Windows XP werden auf einer
Installationsdiskette mitgeliefert. Die einfache Handhabung der DLL ist optimal fiir Programmierer, die
eine eigene Anwendung fiir DMX-Ausgabe schreiben wollen.

Das USBDMX-IN Interface kommt im gleichen Gehduse und wandelt einkommende DMX512 Daten in
USB Informationen um, die liber den PC eingelesen werden kénnen. USBDMX2 und USBDMX-IN k&nnen
gemeinsam betrieben werden.

Die Vorteile des SOUNDLIGHT USBDMX2

Speisung vom Rechner, Standard USB Kabel

DMX Ausgang fiir 512 Kanéle

fur alle PCs, Laptops und Notebooks mit USB-Port geeignet
unterstiitzt Windows 98/ME, Windows 2000, Windows XP
Anschluss 5-pin XLR

Low Cost Interface, keine Software gebundelt

Technische Daten

Kompatibilitat: DMX512/1990

Kanale: 512 senden (USBDMX-2), 512 empfangen (USBDMXIN)
Anschluss DMX: XLR 5-polig

Anschluss USB: USB-B (mit beiliegendem USB-Kabel zum PC)
Abmessungen: 100 mm x 415 mm x 40 mm

Gewicht: 130¢g

Signalanzeige
Auf der Unterseite des USBDMX2 sind 3 Anzeige -LEDs zu sehen

grin - auf der Seite des USB- Steckers
blinkt, wenn die Daten iiber USB aktualisiert werden

gelb - in der Mitte
das USBDMX2 hat Spannungsversorgung vom PC

rot - aufder Seite des XLR -Steckers
blinkt wenn das Interface initialisiert ist und wenn DMX gesendet wird



Installation
Bevor Sie auf das Interface zugreifen kénnen, muss der Treiber installiert werden. Ist der Treiber einmal

installiert, wird das Interface beim Anstecken automatisch erkannt. Die notwendigen Treiber finden Sie auf
der mitgelieferten Diskette.

Inhalt der Diskette

S_ALOME.EXE
DOC_DLL.HTM
INSTALL.HTM

P IMAGEL, IPG

P IMAGEZ, PG

P IMAGES. I

P IMAGES. I

P IMAGES, I

P IMAGES, JPG

P IMAGET. I3

P IMAGES, IPG

P IMAGED, IPG

P SOUNDLLH, 1P

DASHARD.DLL

=, U
31/2-Diskette
(A:)

Markieren Sie in Ohiekk, um

seine Beschreibung
anzuzeigen,

Kapazitat: 1,35 ME
[ Belegt: 1,30 ME

] Frei: 86,5 KB

SIUDLSYS
SIUDI-EC,5Y5
SIUDI-IN,5YS
C DELPHL.ZIP
Es_mInr.zIP

[ |




Installation unter Windows 2000

Stecken Sie das USBDMX2 Interface mit einem USB-Kabel an ihren PC.

Der PC meldet sich mit:

Meue Hardware gefunden

% ISBED M2 Firrware Loader

|nztallation. .

und fordert dann den Treiber an:

Datentrdger

Legen Sie die Diskette mit der Bezeichnung "Sunlite
Firmware and Driver Installation Digk! in das Laufwerk.
A ein, und klicken Sie anzchliefend auf "0K".

Klicken Sie auch auf "0K", wenn Sie Dateien von
einem anderen Pfad, wie z.B. von einem
Metzwerkzerver ader einer CD, kopieren machten.

Abbrechen |

Erforderliche Dateien

=

Die Dratei ‘ziudi-ec. gyz' von Sunlite Firmware and Driver
|nstallation Dizk wird benotigt.

Geben Sie den Pfad zur Datei ein, und klicken Sie
dann auf "OK".

Dateien kopieren vor:

= E

Abbrechen |

Durchzuchen... |

Folgen sie den Anweisungen, der Treiber wird dann automatisch installiert.
Haben sie die Treiber aus dem Internet geladen oder auf der SOUNDLIGHT-CD

Dann driicken sie auf ,0OK
Der Treiber wird dann automatisch installiert.

und geben sie den entsprechenden Pfadnamen an.

Treiberpaket USBDMX: Die Treiber fir Windows 98, 98SE, ME, 2000, XP gelten fir alle USBDMX

Interfacetypen: USBDMX1, USBDMX2, USBDMX-IN

Ein gemischter Betrieb mehrerer Interfaces an einem Portist méglich.
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Installation unter Windows XP

Assistent Fir das Suchen neuer Hardware

Willkommen

M dissem Asastenten kinnen Sie Software U de folgends
Hadwarekomponente mstalbaen:

USBEDMME Irteiface 512-Kanal

—y  Falls die Hardwarekomponente mit emer CD
i oder Diskelle geliefeit wurde. legen Sie diese
- jetzt emn.

o

Lafie mochlen Sie vorgehen’?

" Software sutomatizch ratalbaren [emplaklen)

¥ Software vor sine Lists oder beztimmten Quells
restabaren (i fatgeschntiers Banustze)

Ebcken Sie aul “weiter'. um den Vangang lafzusetzen

| Wetes 5 | ﬂ.hl:raﬂ'-enl

Waéhlen Sie ,Software von einer Liste oder bestimmten Quelle installieren “

‘wahlen Sie die Such- und Installalionsoplionen

{¥ Diaze Qualian nach dem zulreffandsten Trieber ducksuchen

Vamenden S de Kontolkaschen, um de Standardzuche 2u srweterm odes
enzuschranken Lokae Plade und Wechselmedien sind in der Standaidzuche mil
einbegnifen. Der zubedfendste Treiber wind mstalbart,

[ Wechselmeden duchsuchen [Diskelte, CO, |
[+ Foigende Quelle etenfalls duschsuchen

|;-:-L Y j Durchauchen I

" Hicht suchen, sondern den zu rstallerenden Treber selbst wablen

Vemenden S dieze Dplon, um enen Gerdleteibes aus einer Liste zu wahlen B¢ wird
richt garantiet, dass der von Theen gewdhile Treber des Hadwae am besten entapicht

 Zuriick | Wetes 3 | ﬂ.hl:raﬂ'-enl
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Als Quelle ,A:\* eingeben und ,weiter”

i.l'-|'-.'-.l'-.-'= nt fur das Suchen newver Hardware

QNN

i.l'-|'-.'-.l'-.-'= nt fur das Suchen newver Hardware

Die Installation erfolgt dann automatisch.



Assistent fiir das Suchen never Hardware

Fertigstellen des Assistenten

Crie Saltveare Hit de folgende Hadveare wiande instalis

o

L5 BOMA2 Intedace 21 24¥.anal

Elcken Sie aul"Femg steben”’, um den Vorgang abzuschlisfien

Fettig sheller

Jetzt noch mit ,Fertig stellen “ bestatigen



Installation unter Windows 98

SchlieBen Sie zundchst das USBDMX2 Interface an einen freien USB Port an, und priifen Sie, ob die
LEDs des Interfases reagieren.

Rufen Sie EINSTELLUNGEN — SYSTEMSTEUERUNG auf und klicken Sie auf das Symbol HARDWARE

[T PROGRAMMING b
L_!‘!_ FiDISE k
TTH RAMDISKDESK b
[ Proganme '-
] Eavorten :
Epo g

Bl Swlemateienung
4] Dnuckes

Emstelunge

dikustische Signale bpzeige

":r}j Suchen b Taskieists & Starimenil..
& e ) Qrdnerptionen... % /ﬁ
- Aoimtnin_+ 5
) L i | Ind eleluin
{5 s, B T o Hadwaisl  Indessesiehng
‘ﬁ, "E.slefiens” abmeider. gﬂ' !g
.;- @ 2 y Modems Mukimeda

Es wird keine automatische Erkennung bendtigt, da das zu installierende Gerat bekanntist. Wéhlen Sie
daher NEIN, DAS GERAT IST NICHT IN DER LISTE AUFGEFUHRT

It s zu rtaberende Gerdt in der Lisle sufgefuhn?
(% INein, das Gerat kst mcht i der Liste aufgediitet
" Ja, das Gegat ist in dee Liste aufosahitbt

3 (s N T o e {1 ]
el e el et e erE e ke




H ardware-Assistent

Die Suche nach Hardware, die richt Plug 1 Play
kompatibel 2F, kann jetzt gestartet wesrden, odar Sie
kionnen de Hardwans in der Lizle wahlen,

D akiuelien Einstellurgen fii neu identifiziete
Hardveaekomponenten werden aulomatisch festpestedl
und der entspeechande Tresber nstalbert. Ez wied daher
emploblen, nach nswsr Hardware 2 sachen

™ da [Emplohien]
= e, Hardwane in der Liste wailer|

& Zulick Weiber Abbrechan

Aus der von Windows vorgeschlagenen Liste wahlen Sie USB CONTROLLER aus

H ai dwane-Assisten

\Wihien Sie den Typ der zu instalierenden Hardware.

Hardwarelypen:

i Memory Technalogy-Treibes (MTD) |
& Modem

= Moritore

2 Multibunkticeskarten

BB Mt zweiklatten

Ml PCMCIA-Steck verbindung

< Zuiick Woeter » I ‘Abbrechen




Da das USBDMX2 Interface nicht in der Liste enthalten ist, wahlen Sie DISKETTE und danach
durchsuchen

Bestatigen Sie die Wahl mit WEITER, WEITER und FERTIGSTELLEN

USBDMEAAN Firmweane Loades

LISBDMEAN Inteface 5124 ana
USEDMAT Intesface 512-Kanal
LISBOMA2 Fummane Loader
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H ardweane-Assistent

Die Hardwarekomponents, de Se nztalisren, st Pug &
Plarkomugtbel ;

K hcken Sie aul "Weiler”, um dae fiir die Hardware
efoidetliche Solbwate au metslisen

< Zuriick, "'Wﬁi:r i Abhuhml

Haidware-Aszistent

nstalan

2l @ .nta:m|

Damit ist das SOUNDLIGHT USBDMX2 Interface installier t. Bitte kopieren Sie gegebenenfalls die
Funktionsbibliotheken DASHARD.DLL und USBDMXVB.DLL manuell in das WINDOWS\SYSTEM
Verzeichnis. Sie kdnnen nun die verfigbaren Demoprogramme starten und auf das Interface zugreifen.
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Hinweise fur Programmierer

Treiberfunktionen

Zum Betrieb des Interfaces steht Ihnen eine Bibliothek (DLL) zur Verfiigung, deren Funktionen Zugriff auf
das Interface ermdglichen (Funktionen siehe Anhang)

Funktionspriifung

Zum Test des Interfaces steht lhnen das Tool SLMINI zur Verfigung, das Sie aus dem Internet laden
kénnen. SLMINI diagnostiziert das Vorhandensein des Interfaces und ermdéglicht die Wertausgabe auf
jedem der 512 DMX Kanéle.

Pits e okt
HEST butlon . OH [ |
FREVIOUS tafon : O i, o
Wi
]
Forsic | - :E
Siate
v | r
™ Dk " j_| j
Lol Chamned : 1
E ooy whesr
Qe B

Support fiir Programmierer

Im Lieferumfang des Interface findet sich eine Demo-Applikation SLMINI.EXE sowie dessen Quelltext in
C++. Damit ist es sehr einfach méglich, eigene Programme zu erstellen: benutzen Sie den SourceCode
einfach als Vorlage und ergénzen Sie diesen mit Ihren eigenen Routinen. Alle benétigten Funktionen, um
das Interface anzusprechen und Daten zu transportieren, werden in einer Bibliothek zur Verfiigung

gestellt.

Weitere Informationen und Bespiele fiir andere Programmiersprachen (DELPHI, VISUAL BASIC etc.)
finden Sie auf unserer Support-Website http://www.pcdmx.de.
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Gewadbhrleistung

Die Gewahrleistung fir dieses Gerat betragt 1 Jahr. Sie umfasst die kostenlose Behebung der Mangel, die
nachweisbar auf die Verwendung nicht einwandfreien Materials oder Fabrikationsfehler zurlickzufiihren
sind Die Gewahrleistung erlischt:

- bei Veranderungen und Reparaturversuchen am Geréat

- bei eigenmachtiger Verdnderung der Schaltung

- Schéaden durch Eingriffe fremder Personen

- Schéaden durch Nichtbeachtung der Bedienungsanleitung und des Anschlussplanes
- Anschluss an eine falsche Spannung oder Stromart

- Fehlbedienung oder Schaden durch fahrlassige Behandlung oder MiBbrauch

Haftung

Der Kaufer hat sich von der Eignung des Materials fiir den von Ihm vorgesehenen Einsatzzweck zu
Uiberzeugen. Eine Eignung des Vertragsgegenstandes fiir einen bestimmten Verwendungszweck wird
nicht zugesichert. Die Auslieferung von Software erfolgt "as is". Eine Haftung fiir Schaden oder
Folgeschaden, gleich welcher Art, ist ausgeschlossen.

CE-Konformitat

Die Baugruppe ist mikroprozessorgesteuert und verwendet Hochfrequenz (12 MHz Quartz). Das Gerat
wurde in unserem Labor gemaf EN55022B und IEC65/144 geprift. Damit die Eigenschaften des
Interface Bezug auf die CE-Konformitat (leitungsgebundene und feldgefiihrte Stdrabstrahlung) erhalten
bleiben, ist die Baugruppe in ein geschlossenes Metallgehduse eingebaut. Bitte achten Sie darauf, dal
zum AnschluR stets ordnungsgeman abgeschirmte Leitungen (bevorzugt AES-EBU-Kabel) zur
Anwendung kommen und die Schirmung korrektangeschlossen ist

Hinweis: Die Abschirmung darf nicht mit einem signalfiihrenden Leiter zusammenkommen

Service
Innerhalb des Gerates sind KEINE vom Anwender zu bedienenden oder zu wartenden Teile

enthalten. Sollte lhr USBDMX2 oder USBDMX-IN einmal einen Service bendétigen, dann senden Sie das
Gerat bitte gut verpackt frachtfrei an das Werk ein.
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